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I stopien 11

Semestr:
4

Tryb:
stacjonarny

Liczba godzin: 45
w tym: Wykiad: 15

laboratorium: 30

Liczba punktow ECTS:
2

Tytul, imie i nazwisko: dr inz. Jacek Wdowicki

adres e-mailowy wyktadowcy/wyktadowcow: j.wdowicki@akademiakaliska.edu.pl

Informacje szczegé6towe:

Cele przedmiotu

C1 Zapoznac sie z tréjwymiarowym srodowiskiem pracy (3D).

C2 Pozyskac umiejetnosc tworzenia modeli 3D.

C3 Poznac¢ dodatkowe techniki tworzenia, weryfikacji oraz prezentacji projektu.

Wymagania wstepne
w zakresie wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji spotecznych:

w technice komputerowej.

Posiada¢ podstawowy zakres wiedzy z projektowania budynkdw i analiz
obliczeniowych oraz umiejetno$¢ sporzadzania rysunkéw technicznych

Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie

Po realizowaniu przedmiotu

i potwierdzeniu osiagniecia efektow ksztaicenia student:

Odniesienie
do celéw
przedmiotu:

Odniesienie

do efektow

uczenia sie
dla programu:

EU1 Posiada umiejetnos¢ pracy w $rodowisku 2D i 3D. C1 KK_\(JV813
Potrafi mysle¢ abstrakcyjnie, tworzy¢ rézne alternatywne K W03
EU2 koncepcje dla zadanego problemu projektowego oraz c2 K_U10
weryfikowaé trafnos$¢ przyjetych rozwigzan projektowych przy K_K05
pomocy modeli 3D. —
Potrafi sporzadzi¢ model budynku 3D o duzym stopniu K_Wo04
EU3 uszczegotowienia i zaprezentowaé go w sposéb logiczny c3 K_U16
i atrakcyjny. K_K02
K_KO07
Tresci programowe
- , . Odniesienie
Tresci Forma zajeé: Liczba do efektow
Programowe: godzin uczenia sie
Wyktad 15
TP1 Wpr.'owadzen.le do Komputerowego Wspomagania 1 EU1
Projektowania.
TP2 Historia sprzetu komputerowego. 1 EU1
TP3 Historia oprogramowania uzywanego na zajeciach KWP. 1 EU1
. , 1 EU1
TP4 Rodzaje programdéw komputerowych. EU2
) , , 1 EU1
TP5 Galezie zastosowan programow komputerowych EU2
TP6 Prezentacja programu AutoCad, ArchiCad. 3 EU3
Poznanie zasad i technik pracy z programami komputerowym 2
TP7 . L . . EU3
do projektowania réznych obiektow budowlanych.
EU1
TP8 Pojecia systemoéw CAD, CAD/CAM, BIM programy 2D/3D. 3 EU2
EU3
Przyszioé¢ — kierunki rozwoju sprzetu komputerowego ) EU1
TP9 i oprogramowania. EU2
EU3
Laboratorium 30
TP1 Zapoznanie sie ze srodowiskiem pracy 3D. 6 EU1
P2 Tworzenie modelu budynku w oparciu o projekt architektoniczny, 12 EU2
wariantowanie.



mailto:j.wdowicki@akademiakaliska.edu.pl

™3 Przygotowanie projektu do prezentacji - opracowanie formy EU3
prezentacji oraz rozwigzan graficznych.

TP4 Przeglad projektéw - prezentacja. EU3
Narzedzia dydaktyczne:
Sala informatyczna z komputerami wyposazonymi w specjalistyczne oprogramowanie AutoCAD.
Platforma internetowa do prowadzenia zaje¢ w formie zdalnej - MS-TEAMS
Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji i walidacji efektow uczenia sie
Efekt :
. w kt . - -
uczenia sie: Wiedza Iidr:iae?étano‘s’fizna Umiejetnosci Kompetencje
faktograficzna praktyczne kognitywne spoteczne, postawy

EU1 X

EU2 X X

EU3 X X X

Kryteria oceny osiagniecia efektow uczenia sie

F - formujace:

F1. Konsultacje projektowe w trakcie catego semestru sprawdzajgce aktywnos¢ studenta oraz zaangazowanie przy omawianiu
problemdw projektowych.

P - podsumowujace:

P1. Przeglad konncowy - prezentacja na tle grupy wypracowanych w czasie trwania semestru rozwigzan projektowych w formie
gotowego opracowania.
P2. Pisemne i/lub ustne zaliczenie w formie stacjonarnej lub zdalnej

Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych:
5,0 - student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac powyzej 91%

sumy punktéw okreslajgcych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu (kazdej
z form zajec) podanych przez prowadzacego zajecia,

4,5 - Student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac powyzej 81%-
90% sumy punktow okreslajacych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu
(kazdej z form zajeé) podanych przez prowadzacego zajecia,

4,0 - student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac 71%-80% sumy
punktéw okreslajacych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu (kazdej z form
zaje¢) podanych przez prowadzacego zajecia,

3,5 - student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac 61%-70%
sumy punktéw okreslajacych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu (kazdej
z form zajec) podanych przez prowadzacego zajecia,

3,0 - student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac 51%-60%
sumy punktow okreslajacych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu (kazdej
z form zajec) podanych przez prowadzacego zajecia,

2,0 - student opanowat wiedze, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, uzyskujac ponizej 50
sumy punktéw okreslajacych maksymalny poziom wiedzy lub umiejetnosci z danego przedmiotu (kazdej
z form zajec) podanych przez prowadzacego zajecia,

Forma zakonczenia: | zaliczenie w formie stacjonarnej lub zdalnej

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim z uwzglednieniem konsultacji: 45
2. Przygotowanie sie do zaje¢: 5
SUMA: 50
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Inne przydatne informacje o przedmiocie:




Przedmiot wymagajacy systematycznej aktualizacji wiedzy z racji rozwoju technologii komputerowych.
Zajecia prowadzone stacjonarnie na Uczelni. W szczegdlnych przypadkach (na podstawie Zarzadzenia Rektora
lub decyzji Dziekana) mozliwe prowadzenie zaje¢ w formie zdalnej.




