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PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWE)
dla studentéw Wydziatu Politechnicznego
kierunek Informatyka

studia stacjonarne i niestacjonarne

Rozdziat 1
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Zasady odbywania praktyk zawodowych przez studentéw kierunku Informatyka
regulowane sg przez odpowiednie wewnetrzne akty prawne Uczelni, w szczegdlnosci:

e regulamin studidw
e regulamin praktyk zawodowych UK.

Praktyka moze by¢ realizowana w kilku terminach lub jednorazowo, jednak zaliczana
jest jeden raz w 7. semestrze studidw. Jesli praktyka jest odbywana w czesciach
to zaleca sie aby trwaty one co najmniej 4 tygodnie.

Minimalny czas trwania praktyki okreslony jest na 6 miesiecy, ktére sg liczone jako
720 godzin zegarowych.

. Student moze zrealizowac¢ praktyke zawodowg wczesniej, niz w trakcie 7. semestru
studidw — przy czym formalne przyznanie oceny i uznanie zwigzanych z nig punktow
ECTS nastepuje w 7. semestrze, w ktérym kurs ten jest przewidziany programem
ksztatcenia.

Rozdziat 2
ZAtOZENIA PROGRAMOWE

. Cele praktyki zawodowej:

e uzyskanie przez studenta wiedzy i praktycznych umiejetnosci zawodowych
wymaganych w pracy na okreslonym stanowisku informatycznym

e uzyskanie przez studenta umiejetnosci spotecznych zwigzanych z dziataniem
przedsiebiorstwa, jego strukturg i odpowiedzialnoscia pracownika
w rzeczywistym srodowisku zawodowym.



2. Efekty ksztatcenia osiggane przez studenta:

e potrafi samodzielnie zdobywaé wiedze i umiejetnosci praktyczne — zwtaszcza
w dziedzinie informatyki i nauk pokrewnych

e posiada umiejetnosci i doswiadczenie praktyczne zwigzane z rozwigzywaniem
zadan inzynierskich w rzeczywistym S$rodowisku, z zachowaniem zasad
bezpieczenstwa i ergonomii pracy

e rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, aktualizowania i rozszerzania
swojej wiedzy oraz umiejetnosci praktycznych — zgodnie z rozwojem nauki
oraz technologii informacyjnych i komunikacyjnych

e potrafi pracowaé w zespole, przyjmujgc w nim rdzne role i biorac
odpowiedzialnos¢ za swojg prace oraz wspdlne przedsiewziecie.

3. Tresci programowe realizowane w ramach praktyki, ich zakres i wymiar sg zalezne
od miejsca odbywania praktyki zawodowej, stanowiska pracy i konkretnych zadan
powierzonych przez pracodawce. Muszg one by¢ zwigzane z dziedzing informatyki,
ponizej przedstawiono przyktady:

e analiza funkcjonowania organizacji i zachodzacych w niej proceséw
przetwarzania informacji

e projektowanie, implementowanie i testowanie systemow informatycznych
e konfigurowanie i serwisowanie sprzetu komputerowego

e administrowanie systemami operacyjnymi i serwerami

e projektowanie i wdrazanie sieci komputerowych

e programowanie mikrokontroleréw i sterownikéw PLC

e obstuga baz danych

e nauka metod, rozwigzan i technologii informatycznych stosowanych
w przedsiebiorstwie

e wdrazanie, konfigurowanie i pielegnowanie oprogramowania
e poznawanie metod prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej.

4. Zalecane jest, aby zakres merytoryczny praktyki zawodowej byt powigzany
tematycznie z pracg dyplomowa studenta.

Rozdziat 3
OCENA PRAKTYK

1. Ocena koncowa praktyk jest ustalana przez opiekuna praktyk ze strony uczelni
na podstawie ocen formujgcych:

e opinii wystawionej przez sprawujgcego opieke nad studentem w zaktadzie
pracy; ocena jest pomijana w przypadku samozatrudnienia studenta

e oceny pisemnego sprawozdania z realizacji praktyki — dziennika praktyk
wypetnionego przez studenta

e oceny zaangazowania, zakresu i jakosci pracy wykonanej przez studenta,
na podstawie rozmowy podsumowujgcej praktyke.



